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OYUNUN KURALLARI  (HiEia)[lagsfia

Kale puzzle 48 oyunuyla, mantik, mekansal i¢gorii ve moto becerileri bir arada
kullanmay! gerektiren bir bulmacadir.

Bir oyun segin.
Kalenizi insa etmek igin blok ve kuleleri diizenleyin.
Her oyun icin, kartin arka yuziindeki ¢6ziime bakin.

UYARI!

Oyun farkl boylarda 4 blok ve 3 kule icerir. Her blok, kulelerin hareket edebilmesi
icin Uzerinde bir veya birden fazla delik barindirir. Ancak bu delikler her blogun farkl
yerlerinde bulunur.

Kaleniz sabit ve kendi basina ayakta durabiliyor olmalidir.
Her blok, isaretli taraflarindan biri size bakacak sekilde yerlesmis olmalidir.

En kugtik blogun 6niinde ve arkasinda ayni kirmizi baskilar olmasina ragmen, deligin
etrafinda yer alan baskilarin dizilimi farklidir. Sectiginiz oyuna gére, bunu

blogun tizerinde kuleyi kaydirmaniza veya kulenin en st noktasinda duracak sekilde
doéndirin. Sectiginiz oyuna bakin ve kule insast icin agik¢a neye ihtiyaciniz oldugundan
emin olun..

NOTLAR:

Oyuniar kendi kendinize oynayarak cocuklariniza yardimci ofamazsiniz! Oniara "Sence en biiyiik kule nerede durmah?" gibi
yapici sorufar sorun. Tiim bloklari kullanarak kaleleri yapmaya basfayin. daha sonra en biiyiik kule, orta biiyikiikteki ve kigiik
ofan nerelere gelmeli, bunun kararini verin. Eger oyun ¢ok zor gelirse, oyun kartinin arkadindaki ¢oziim kismini gevirerek gerideki
basamakiari tekrar deneyin. Kaleyi insa etmek igin ¢oziime bakin, ¢ocuklarin yeni yapim tekniklerini Grenmeleri igin oyunda
neye izin verilip veriimedigi tam ofarak anfayin.
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